Petrusic A.



=Zadatak. Postavi svog omiljenog lika
u okolinu koju zelis

Neka se lik krece dok ne dode do
ruba i1 kad stigne do ruba kaze
DOSAO SAM DO RUBA. Zatim neka se
vratl na sredinu ekrana i kaze
Zadatak obavl]jen.
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Kada je kliknuta

ponavijaj dok nile ~ dodiruje rub w ?

reci Zadatak DDE‘H’“EI’I.
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» Zadatak GODINE.

= Macak vodi razgovor s tobom: pita te koliko imas godina. Macak ima 15 godina.
Macak ti treba moci odgovoriti 3 odgovora.

= 1. Jednako smo stari.
= 2. Stariji sam od tebe.
= 3. Mladi sam od tebe.
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Petrusic A.

Kada je Kiknuta

i M Koliko imas godina? JEes ]

ako odgovor

(=w Il Super, imamo isto godina.

inace

ako odgovor =

- CEEED

reci
inace
i




= Napravi zadatak u kojem tvoj lik se krecCe u ovisnosti koju tipku drzis stisnutu.
= Skreni lijevo 1 idi 100 koraka, ako drzis stisnutu lijevu strelicu.
= Skreni desno iidi 100 koraka, ako drzis stisnutu desnu strelicu.

= Idi ravno sto koraka, ako ne drzis niti jednu tipku.
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Kada je Kiknuta

cekaj o sekundi

ako tipka strelica desno =  pritisnuta?

skreni C4 @ stupnjeva

inace

ako  tipka strelica lijevo »  pritisnuta?

skreni *) @ stupnjeva

idi m koraka
idi @ koraka
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