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▪Zadatak. Postavi svog omiljenog lika 
u okolinu koju želiš 
Neka se lik kreće dok ne dođe do 
ruba i kad stigne do ruba kaže 
DOŠAO SAM DO RUBA. Zatim neka se 
vrati na sredinu ekrana i kaže 
Zadatak obavljen.
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▪ Zadatak GODINE.

▪ Mačak vodi razgovor s tobom: pita te koliko imaš godina. Mačak ima 15 godina. 
Mačak ti treba moći odgovoriti 3 odgovora. 

▪ 1. Jednako smo stari.

▪ 2. Stariji sam od tebe.

▪ 3. Mlađi sam od tebe.
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▪ Napravi zadatak u kojem tvoj lik se kreće u ovisnosti koju tipku držiš stisnutu. 

▪ Skreni lijevo i idi 100 koraka, ako držiš stisnutu lijevu strelicu.

▪ Skreni desno i idi 100 koraka, ako držiš stisnutu desnu strelicu. 

▪ Idi ravno sto koraka, ako ne držiš niti jednu tipku. 
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